GAGNEZ 5000 $
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"J,,o LE PROJET =2
PROMESSE PO MENT

CONCOURS DU PROJET PROMESSE = POUR EN SAVOIR PLUS

« Définissez un probléme social, dans votre école www.thepushforchange.com
ou la société, qui limite les jeunes dans leur
développement ou les prédispose a l'itinérance @ @pushforchange

* Créez un Projet promesse pour régler ce probléme ﬁ @thepushforchange

» Participez pour courir la chance de gagner l'une Q
des dix subventions de 5 000 $! @pushforchange

ENSEMBLE, METTONS UN TERME A L'ITINERANCE CHEZ
LES JEUNES. UNE PROMESSE, UN PROJET A LA FOIS.



